En la siguiente pagina os mostramos los pictogramas de las actividades del
programa “Catillos y piratas”. El orden de las actividades dependera del numero
que lleve asignado el grupo donde esté dicho alumno (podéis hablarlo con
nosotros asi asignar un numero de antemano), aqui tenéis el cronograma donde
podréis ver el orden de las actividades de cada numero/monitor. El horario de
comedor depende de la organizacion del dia, por lo que puede ser de 12:20 a
13:20 como muestra el cronograma o de 13:20 a 14:20, y esas dos actividades
se pasarian delante de la comida.

En nuestras instalaciones disponemos de los pictogramas impresos en todas las
actividades. Si desedis anticipar las actividades al alumno/a podéis descargar
este archivo. Los pictogramas que aparecen bajo estan ordenados de izquierda
a derecha con el cronograma numero 1.

Para mayor detalle y descripcién de las actividades/imagenes y ambientacion
podéis utilizar el video donde explicamos cada programa y el manual del
profesorado donde se detalla el objetivo y la descripcion de cada actividad.
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MONI 1 PUENTE ESCUDO JUEGOS CABALLO BUSCA TESORO ROCODROMO CUENTO
MONI 2 CUENTO PUENTE ESCUDO JUEGOS CABALLO BUSCA TESORO| ROCODROM
MONI 3 ROCODROMO CUENTO PUENTE ESCUDO JUEGOS CABALLO BUSCA TESORO
MONI 4 BUSCA TESORO | ROCODROMO CUENTO PUENTE ESCUDO JUEGOS CABALLO
MONI 5 CABALLO  [BUSCA TESORO | ROCODROMO CUENTO PUENTE ESCUDO JUEGOS
MONI 6 JUEGOS CABALLO  |BUSCA TESORO ROCODROMO CUENTO PUENTE ESCUDO
MONI 7 ESCUDO JUEGOS CABALLO BUSCA TESORO ROCODROMO CUENTO PUENTE
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ZONA: LAGO PIRATA
ACTIVIDAD: PUENTE
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ZONA: CASTILLO MEDIEVAL
ACTIVIDAD: JUEGOS
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ZONA: SETA PETRA
ACTIVIDAD: CABALLO
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ZONA: TORRE DEL CASTILLO
ACTIVIDAD: ROCODROMO
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ZONA: CASTILLO MEDIEVAL o
ACTIVIDAD: TEATRO PARQUEADA!
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ZONA : CASTILLO PIRATA m
ACTIVIDAD : TALLER DE ARCILLA PARQU[ ADAI
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ZONA: PASILLO DEL CASTILLO Tig
ACTIVIDAD: COFRE DEL TESORO  [ZIHIZILY
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ZONA: PASILLO DEL CASTILLO i
ACTIVIDAD: CUENTO PARQUEADAI
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